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TANTARGYI LEIRAS

A tantargy neve magyar nyelven: A jatéktervezés elmélete

A tantargy neve angol nyelven: Theory of Game Design

A tantargy kreditértéke: 4

A tantargy elektronikus tanulmanyi rendszer kodja: BN-JATATE-04-EA

A tantargy besorolasa: kotelezd

Az oktatas nyelve (ha az nem magyar): magyar

A tantargy gondozasaért felelds szervezeti egység: Animacié és Média Design Tanszék

A tanodra tipusa és 6raszama: El6adas, heti 6raszam: 2, féléves
oraszam: 0

Munkarend (nappali / levelezd): Nappali

A tantargy meghirdetésének féléve: 2022/2023 1. félév

Elétanulmanyi feltételek: -

A TANTARGY CELJA, TANULASI EREDMEYNEK:

A kurzus célja a jatéktervezés elméletének elsajatitdsa, ahhoz, hogy a hallgaté jatéktervezéi,
alkoté-, tervez6- és mlvészi, valamint prezentacios munkajahoz elméleti megalapozaskeént
és fogalmi kiegészitésként alkalmazhassa. A hallgaté a kurzus elvégzése eredményeképpen
képes halado szinten felismerni, elemezni, érteni és alkalmazni az elsajatitott elméleti
ismeretanyagot a jatéktervez8i tanulmanyai és gyakorlata megalapozasahoz és ahhoz, hogy
jatéktervezbi gyakorlatat el tudja helyezni és sikeresen képviselni tudja a szakmai
egyuttmiikddései soran valamint egy szélesebb, interdiszciplinaris keretben.

A TANTARGY TARTALMANAK ROVID LEIRASA:

Az el6éadassorozat egyetlen kérdésre keres valaszt: hogyan készll egy j6l jatszhato jaték? A
valaszhoz vezet6 ut meglep6éen sok tudomanyterileten vezet keresztll: a filozéfian,
etolégian, pszichologian, miszaki tervezésen, designon, matematikan at egészen a
ludologiaig. Egy jaték mikddésének megértéséhez meg kell vizsgalnunk tdbbek kozott a
mfajat, céljat, kozonségét, az interfészt, a jatékmechanikat, a jutalmazasi rendszert és a
jatékfa-komplexitast.

A HALLGATO FELADATAI, TERVEZETT TANULASI TEVEKENYSEGEI:

A félév végi vizsgara a hallgatonak:

Ki kell fejlesztenie egy innovativ jaték-koncepciét,
Prezentacioé keretében be kell mutatnia a sajat fejlesztési jaték tervét,
Fel kell készulnie az alkotéi dontések szakmai indoklasara.

A TARGY ERTEKELESE:

A tantargy elvégzésével a hallgaté felkészultté valik arra, hogy tagabb, interdisziplinaris
kontextusban, kritikai médon értelmezze a jatéktervezés folyamatat, és ezen elméleti
ismereteket felhasznalja sajat alkotoi dontései meghozatalakor. A vizsgan bemutatando,
sajat fejlesztésl jaték-koncepcio kiértékelésének szempontjai (sulyozassal):

A koncepcio eredetisége, mivészeti autenticitasa (40%)

A koncepcié szakmai atgondoltsaga, kidolgozottsaga (40%)

A prezentacio minésége (20%)

Megajanlott jegy adhat6é: Nem.

KOTELEZO IRODALOM:

e Osborne, Martin J.: An intrudoction to game theory. Oxford university press, 2004
e Rusch, Doris C.,: Making deep games : designing games with meaning and purpose. , 2017
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